
 هسألِ
Problem: 

an obstacle which makes it difficult to achieve a desired goal, objective or purpose 



 الگَریتن
Algorithm: 

an effective method for solving a problem expressed as a finite sequence of instructions 



 تؼذاد افزاد کلاس؟: هسألِ
 :الگَریتن

 شزٍع -1
 ّوِ بایستیذ -2
 را ًسبت دّیذ 1بِ خَدتاى ػذد  -3
 ػذدتاى را با یک ًفز در اطزافتاى هقایسِ کٌیذ ٍ ػذدتاى را بِ ػذد اٍ اضافِ کٌیذ -4
 (  کسی در اطزافتاى ًیست)اگز  -5
6-   { 

 ػذدتاى را بِ هزبی اػلام کٌیذ -7 
 12بزٍیذ بِ  -8 

9-    } 
 در غیزایٌصَرت -10

 بزٍد 4یکی اس شوا بایذ بٌشیٌذ ٍ دیگزی بِ هزحلِ  -11 
 پایاى -12

 



 یافتي ٍ پَشیذى جَراب؟: هسألِ
 :الگَریتن

 شزٍع -1
 در کیسِ را باس کي -2
 یک جَراب اس داخل کیسِ بزدار -3
 جَراب را بپَش -4
 (  جفت دٍم جَراب پیذا شَد)تا سهاًیکِ  -5
6-  { 

 یک جَراب بزدار -7 
 جَراب را بپَش -8 
 ( جفت دٍم جَراب=جَراب جذیذ)اگز  -9 
 17بزٍ بِ  -10  
 درغیزایٌصَرت -11 
 12- { 
 جَراب دٍم را در بیار -13  
 جَراب را داخل کیسِ بیٌذاس  -14  
 15- } 

16-  } 
 پایاى -17



ِ ساسی   Optimization & Bug!   سَتیٍ  بْیٌ
 :الگَریتن

 شزٍع -1
 در کیسِ را باس کي -2
 یک جَراب اس داخل کیسِ بزدار -3
 جَراب را بپَش -4
 (  جفت دٍم جَراب پیذا شَد)تا سهاًیکِ  -5
6-  { 

 یک جَراب بزدار -7 
 جَراب را بپَش -8 
 ( جفت دٍم جَراب=جَراب جذیذ)اگز  -9 
 17بزٍ بِ  -10  
 درغیزایٌصَرت -11 
 12- { 
 جَراب دٍم را در بیار -13  
 جَراب را داخل کیسِ بیٌذاس  -14  
 15- } 

16-  } 
 پایاى -17



 :الگَریتن بْیٌِ ٍ صحیح
 شزٍع -1
 در کیسِ را باس کي -2
 یک جَراب اس داخل کیسِ بزدار -3
 جَراب را بپَش -4
 (  جَراب ّای کیسِ توام شَد یاجفت دٍم جَراب پیذا شَد )تا سهاًیکِ  -5
6-  { 

 یک جَراب بزدار -7 
 ( جفت دٍم جَراب=جَراب جذیذ)اگز  -8 
 9-  { 
 جَراب را بپَش -10  
 22بزٍ بِ  -11  
 12- } 
 درغیزایٌصَرت -13 
 جَراب را در کیسِ دیگزی بگذار -14  

15-  } 
 (جَراب ّای کیسِ توام شذ ٍ جفت دٍم پیذا ًشذ)اگز  -16
17-  { 

 جَراب اٍل را بِ کیسِ اٍل بیٌذاس -18 
 اس کیسِ دٍم یک جَراب بزدار -19 
 4بزٍ بِ  -20 

21- } 
 پایاى -22



 جا بِ جا کزدى هحتَای دٍ لیَاى؟: هسألِ
 :الگَریتن



 جا بِ جا کزدى هحتَای دٍ لیَاى؟: هسألِ
 :الگَریتن

 
1- Start 
2- T=A 
3- A=B 
4- B=T 
5- Stop 



 جستجَی یک لغت در یک فزٌّگ لغت: هسألِ
 :الگَریتن

Binary Search 



 جستجَی یک لغت در یک فزٌّگ لغت: هسألِ
 :الگَریتن

Binary Search 



 فلَچارت
Flowchart: 

A flowchart is a common type of diagram, that represents an algorithm or process,  
showing the steps as boxes of various kinds, and their order  
by connecting these with arrows. 



 فلَچارت



 فلَچارت
 پایاىآغاس ٍ 

 
 
 
 پزداسش
 
 
 
 ٍرٍدی ٍ خزٍجی دادُ
 
 
 
 تصوین گیزی



 100تا  1جوغ اػذاد : هسألِ
 :الگَریتن

 شزٍع -1
 یک هخشى بشرگ در ًظز بگیز -2
 شزٍع بِ شوزدى هی کٌذ 1یک شوارًذُ در ًظز بگیز کِ اس  -3
 (است 100شوارًذُ کوتز اس )تا سهاًیکِ  -4
5- { 

 ػذد شوارًذُ را بِ هخشى اضافِ کي -6 
 یکی بِ شوارًذُ اضافِ کي -7 

6- } 
 .هقذار هخشى را بِ خزٍجی بفزست -7
 پایاى -8



 100تا  1جوغ اػذاد : هسألِ
 :فلَچارت

 



Problem: Sum of 1 to 100 
Flowchart: 
 



 فلَچارت
 ؟: هسألِ


